
Einführung in FreeDoko

Konfiguration

Menüpunkt Einstellungen Einstellungen

falls die verwendete Sprache nicht deutsch ist: im Menü settings den Punkt settings
anwählen, im Feld language deutsch auswählen

• 

geben Sie unter Name ihren Spielernamen ein• 
setzten Sie die Zukunftsberechnung auf einem ihrem Rechner angemessen Wert:

250Mhz: ca. 2500♦ 
500Mhz: ca. 5000♦ 
1Ghz: ca. 7500♦ 
2Ghz: ca. 10000♦ 

• 

Passen Sie in der Rubrik Verhalten das Spiel entsprechend ihren Wünschen an. z.Bsp.:
ob nach jedem Stich ein kurzes Fenster mit einer Zusammenfassung des Stiches kommen
sollen (zeige Fenster Ganzer Stich)

♦ 

ob der volle Stich liegen bleiben soll, bis Sie mit der Maus klicken (schließe vollen
Stich mit Klick)

♦ 

• 

Spielen

Turniereinstellungen
unter Regeln können Sie das Spiel weitestgehend ihren bevorzugten Regeln anpassen◊ 
drücken auf Turnier starten um mit dem Spiel zu beginnen◊ 

Vorbehalt
wählen Sie ggf. einen der verfügbaren Vorbehalte an oder entscheiden Sie sich unter Solo
ein bestimmtes Solo zu spielen

◊ 

klicken Sie anschließend auf ansagen◊ 
Das Spielfeld

Normales/Solo Spiel:
Klicken Sie auf die Karte die Sie spielen möchten⋅ 
An−/Absagen können Sie über den Menüpunkt Ansagen machen⋅ 

◊ 

Armut:
bei einer Trumpfarmut erscheinen drei verdeckte Karten mit einem Pfeil drunter⋅ 
wenn Sie die Armut aufnehmen möchten klicken Sie auf die Karten ansonsten auf
den Pfeil.

⋅ 

Wenn Sie die Armut aufgenommen haben, können Sie durch Anwählen von Karten
aus der Armut diese auf ihre Hand nehmen und durch anklicken von Karten auf ihrer
hand diese den Karten die Sie zurück schieben möchten hinzufügen. Wenn Sie mit
der Kartenverteilung zufrieden sind, klicken Sie einfach wieder auf den Pfeil unter
den Karten der Armut, um die dort liegenden Karten ihrem Partner zurückzugeben.

⋅ 

◊ 

Punkteübersicht
Der Menüpunkt Turnierpunkte zeigt ein Zusammenfassung der bisher gespielten Spiele an.

Viel Spaß beim Spielen.
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